Menetrend szerint érkezik a C++20

Bjarne Stroustruppal, a programnyelv atyjaval
beszélgettiink a jovire varhaté uj kiadasrdl.

Az idei Craft konferencia lit6s el6adoi gardat
sorakoztatott fel, koziiliik is kiemelkedett azonban
Bjarne Stroustrup - a sztarfejleszt6t valoszinlileg
nem sokaknak kell bemutatni, hiszen a C++
megalkotdjarol van sz6, akivel a rendezvényen
nekiink is alkalmunk nyilt néhany szét valtani, és
akit nyelv multjarodl-jovéjérdl faggattuk.

Bjarne Stroustrup jelenleg a Morgan Stanley
technoldgiai divizidjanak igazgatdjaként dolgozik,
ahol elosztott rendszerek tervezésével foglalkozik -
ami nem unalmas feladat, miutan egy hasonlé
méret(i bank hatalmas mennyiség(i adatot mozgat
rengeteg gép, orszag kozott. Lényegében egy
vilagméretl( elosztott rendszerrél van sz, amelyre
rdadasul nagyon szigoru megbizhatdsagi elvarasok
vonatkoznak, egy tranzakcié elvesztése nem csak
komoly probléma, de torvénybe (itkdz6 is lehet. A
fejleszt6 mindennapjait a hasonld, méretes elosztott
rendszerek kihivasai mellett az egyetemi oktatas
tolti ki, a Columbia Egyetemen tart el6adasokat,
emellett pedig a C++ szabvanyért felelSs bizottsag
munkajat is feltgyeli - miutan a programnyelv
megalkotdjardl beszéliink, ez utébbi nem
kiilondsebben meglepd szerepkor.

Négy évtizede tarté munka

Magat a C++-t egy egészen konkrét probléma hivta
életre 1979-ben: ahogy Dr. Stroustrup felidézte, egy
UNIX klaszter épitésén dolgozott, aminek soran
komoly nehézséget jelentett szdmara, hogy nem allt
rendelkezésére egy olyan nyelv, amely a képes
kezelni a memdria- és folyamatkezel6khoz, illetve az
illeszt6programokhoz hasonld alacsony szinti
komponenseket, valamint a magas szint(i
feladatokkal is megbirkozzén mint az absztrakcid.
Noha mar akkor rendelkezésre alltak a hardverkdzeli
feladatokra hasznalhaté nyelvek és az absztrakciora
alkalmas programnyelvek is, mindkettével egyszerre
nem volt amelyik meg tudott volna kiizdeni. Ennek a
problémdnak az orvosldsara sziiletett meg a C++,
amely a GitHub tavalyi évre vonatkozé statisztikdi
szerint 2018-ra mar globdlisan az 6todik
legnépszerlbb programozasi nyelvvé nétte ki
magat.

C++20 is arriving on schedule

We spoke with Bjarne Stroustrup, the father of the
programming language, about the new edition’s
launch next year

This year’s Craft conference featured an
exceptional list of presenters, but even among
them Bjarne Stroustrup stood out. The star
developer probably doesn’t need to be introduced,
since he is the creator of C++, and with whom we
had the chance to talk about the past and the
future of the programming language at the event.

Bjarne Stroustrup is a Managing Director in the
technology division of Morgan Stanley where he
works on the development of distributed systems. It
is a challenging task, because a bank of Morgan
Stanley’s size moves enormous amounts of data
among a large number of computers and countries.
Essentially it is a worldwide distributed system,
which is subject to very strict reliability
requirements; a loss of only one transaction could
have significant consequences. In addition to the
challenges of similarly large distributed systems, the
developer's everyday life is completed by lecturing
at Columbia University and supervising the work of
the committee responsible for the C++ standard — it
is not surprising, since we are talking about the
creator of the programming language.

The work of the past four decades

C ++ itself was brought to life by a very specific
problem in 1979. As Dr. Stroustrup remembers, he
was working to build a UNIX cluster when he faced
the problem of not having a programming language
that could handle low-level codes like memory
managers, process schedules and device drivers, as
well as coping with high-level tasks like abstraction.
There were already languages available for
hardware-related tasks and programming languages
for abstraction, but there were none that could
cope with both at the same time. C++ was born to
overcome this problem and, according to GitHub's
statistics for last year, became the world's fifth most
popular programming language by 2018.




A nyelv fejl6dése persze azéta is folyamatos, és mar
a kovetkez6, C++20 néven emlegetett nagy kiadasa
is a cs6ben van, amely a jelenlegi C++17-et koveti
majd. Ahogy a nevezéktanbdl sejthetd, a jelenleg
hasznalt féverzié 2017-ben latott napvildgot, a
C++20 rajtja pedig 2020 végére varhato. Dr.
Stroustrup kérdésiinkre elmondta, az Uj kiadas
legfontosabb ujdonsagai a modulok, a conceptek,
vagy "koncepciok" bevezetése, a contractok, azaz
szerz6dések megjelenése, valamint a korutinok
lesznek - de t6bb hasznos Uj library érkezése is
varhato.

Ahogy fogalmaz, a modulok egyrészt sokkal jobb
"kédhigiéniat" biztositanak majd, mikozben sokkal
gyorsabb forditast tesznek majd lehet6vé, a
korutinok pedig sokkal hatékonyabb pipeline-ok
el6tt nyitnak majd kaput, tovabba az aszinkron
munkat is sokkal egyszer(bbé teszik. A nyelv
atyjanak személyes kedvencei ugyanakkor a
koncepciok (concepts), amelyekkel a generikus
programozas sokkal egyszer(ibb és fenntarthatdbb
lesz - azokkal ugyanis kikiliszobolhet6vé valik a
template-ek sokszor 6sszetett szintaxisa. A
megoldas tovabbi el6nyei lehetnek az egyértelm(bb
hibalizenetek is, a részletesebb tipusellen6rzésnek
hala.

A koncepcidkat egyébként egyes Ujonnan érkezé
libraryk is hasznaljdk, mint a range library - de a
date library is hasznos frissités, utdbbi nevébdl
sejtheté mddon a datumok kezelését segiti - miutan
ez a feladat szinte minden vallalatnal, Gzletnél
el6keril valamilyen formaban, sok fejleszt6 veszi
majd hasznat az egyszer(ibb, elegansabb
datumkezelésnek.

Késés nélkil jon az Gj kiadas

Dr. Stroustrup kiemelte, hogy a C++20 nagyon
komoly el6relépés lesz a jelenleg is hasznalt C++17-
hez képest - a szabvany leghamarabb 2020 végén
érkezhet meg. Az Uj verzidval kapcsolatos technikai
munka mar jové év tavaszan lezarulhat, ezutan
ugyanakkor a frissitett szabvanynak még hosszas
jovahagyasi folyamatokon kell atesnie, egyebek
mellett Genfben az ISO testilettdl is zold utat kell
kapnia - a bizottsag itt jellemz&en kérvényez néhany
formai valtoztatast, miszaki modositasokra azonban
altaldban nincs mar sziikség. A vonatkozé
dokumentumoknak tehat az élesedésig hosszu,
blrokratikus utat kell bejarnia - ez ugyanakkor
érthetd, miutan egy nemzetkozi, szdmos iparagat

The development of the language has continued
since then, and the release of the next revision
called C++20, following C++17, is already in the
pipeline. As you can predict from the names, the
version presently used was launched in 2017 and
the launch of C++20 is expected at the end of 2020.
Dr. Stroustrup explained that the major
improvements of the new addition are the modules,
concepts, contracts and coroutines, but the arrival
of new useful libraries can be expected as well.

As he explains, the modules will mean better “code-
hygiene” while making translation a lot faster and
coroutines will open lot more effective pipelines
and will make asynchronous work much easier. The
personal favorites of the father of the language are
the concepts which make generic programming a
lot easier and sustainable because their use can
eliminate the often complex syntax of templates.
Further advantages of the solution include clearer
error messages, thanks to more detailed type
checking.

The concepts are also used by some newly arriving
libraries like the range library. The date library,
helping the management of dates and calendars, is
a useful update as well, since this task appears at
almost all companies in some form and many
developers will benefit from simpler, more elegant
date management.

Next edition to be delivered on time

Dr. Stroustrup emphasized that C++20 will have
dramatic improvements compared to the presently
used C++17. The standard may arrive at the end of
2020 the earliest. The technical work on the new
version may be already completed by next spring,
however, the updated version will undergo a long
approval process, including getting the green light
from the ISO body in Geneva—the board typically
requests some formal change, but at this stage,
usually, there is no need for technical changes. So
the relevant documents need to undergo a long,
bureaucratic process until they go live, but this is
quite legitimate considering that the new standard
affects many countries and industries.




érint6 szabvanyrdl van sz6, megvan a helye tehat a
hasonlé formalitasoknak.

A végleges szabvany kozzétételére kitlzott, 2020
végi datum egyébként kordntsem elrugaszkodott
terv, a C++17 és az azt megel6z6 C++14 is id6ben,
menetrend szerint |atott napvilagot. Persze a
hatarid6k betartasa nem egyszer( feladat, annak
érdekében sokszor egy-egy funkciét a kovetkezé
kiadasra kell csusztatni - a dolgot pedig tovabb
neheziti, hogy a nyelv gondozasaért és fejlesztéséért
felel6s, nagyjabdl 350 tagot szamlalod bizottsag a
kiilonboz6 vitas kérdéseket nem igazan szereti ugy
eldénteni, hogy azokban ne lenne legalabb 90
szazalékos egyetértés. Ahogy Dr. Stroustrup
elmondta, még a 80 szazalék is marginalisnak
szamit. Az atfogd egyetértés raadasul iparagakon, és
nemzeteken is at kell hogy iveljen - ennek fényében
nem meglepd, hogy egy-egy Uj nyelvverzié kiadasa
harom évet vesz igénybe. Dr. Stroustrup egyébként
mar a koncepcidkat is a C++17-ben akarta
elérhet6vé tenni, miutan azonban akkor nem tudott
elég embert meggy6zni az ligyrdl, a bevezetés végll
a 2020-as kiadasra csuszott - ahogy fogalmaz,
konny( igy harom évet elvesziteni. A hataridSket
ugyanakkor k6keményen tartani kell, hiszen ha egy
elcsuszik, jo eséllyel a kovetkez6 is el fog, ami
hosszu tavon komoly problémakhoz vezetne. Ezért
egyszerlbb inkdbb az egyes funkcidkat elhalasztani,
ha az adott C++ kiadas vonata elment, meg kell
varni a kovetkez6t.

A C++20 tehat sok fontos valtozast hoz majd,
magaban a nyelvben, illetve ebbél adéddan az azzal
kapcsolatos munkaban, a fejlesztési folyamatokban
is. Annak kapcsan, hogy pontosan hogyan fognak
valtozni a C++ fejleszt6k mindennapjai az uj kiadas
megjelenésével, Dr. Stroustrup szerint korai lenne
taldlgatni, mindenesetre sok feladat konnyebbé
valik majd. A modulokkal a forditasi-debugging
ciklusok sokkal gyorsabbak lesznek, a forditasi id6k
lecsokkenésével pedig j6 eséllyel a fejlesztbk is
batrabban prébalhatjak ki uj funkciok beépitését az
adott szoftverbe, illetve a debuggolasi szokasok is
megvaltozhatnak. A koncepcidk bevezetése
atrajzolja majd, hogy az emberek altaldban hogyan
gondolkoznak a dizajnrdl a generikus
programozasban - hogy pontosan hogy festenek
majd ezek a valtozasok, azt leghamarabb jové év
végén lathatjuk majd.

The deadline to publish the new edition by the end
of 2020 seems feasible: C++17 and the earlier
C++14 were delivered on schedule as well.

Meeting deadlines is not an easy task, and in order
to do so, it is often necessary to postpone the
introduction of some new features for the next
release. It is further complicated by the fact that the
committee of approximately 350 members
responsible for the maintenance and development
of the language prefers to decide on a topic with at
least an 80 to 90 percent majority. Dr. Stroustrup
said that 80 percent was marginal. In light of the
fact that a broad consensus needs to span across
industries as well as countries, it is not surprising
that the release of a new version takes three years.
Dr. Stroustrup wanted to make the concepts
available already in the C++17, but since he couldn’t
convince enough people to stand for the case, the
introduction slipped to the 2020 launch. It is easy to
waste 3 years like this, he says.

The deadlines, however, need to be kept, because if
there is one delay, then there is a good chance that
the next one will be late as well, which can cause
serious problems in the long run. So it’s easier to
postpone certain functions if the given C++ revision
is already on the way out and wait for the next one.

C ++ 20 will bring many important changes in the
language itself and in the work and development
process related to it as well. According to Dr.
Stroustrup, it is too early to tell how the everyday
life of C++ developers will change, but many tasks
will become easier for sure. Translating-debugging
cycles will become a lot faster with these modules,
and by the reduction of the translation time,
developers are more likely to try to incorporate new
features into the software and it will change
debugging habits as well. lintroducing concepts will
redefine how people think about design in generic
programming. To see what these changes look like,
we don’t need to wait until the end of next year;
concepts are already shipping in GCC.




Mar a 2023-as tervek is korvonalazédnak

De természetesen mar a kés6bbi verzidkra
vonatkozdan is vannak tervek, Dr.Stroustrup a
potencialisan a C++23-ra vagy akar 2026-os kiaddsra
csuszo6 funkcidk kozott emlitette az executorokat,
amelyek Iényegében altalanos concurrency
modulokként m(ikddnek, egyebek mellett a
networking funkcidék tamogatasara. Ha minden
gordiilékenyen halad, a statikus reflexiok (static
reflection) is bekerilhetnek a C++23-ba -
ugyanakkor a nyelv fejl6dését rengeteg tényezd
befolyasolja, igy egyel6re nehéz lenne megmondani,
mi kerUl be biztosan a kévetkez6 kiadasba.

A C++20 ujdonsagai mellett a nyelv megalkotodjat,
akarcsak nemrég Kevlin Henney-t, megkérdeztiik
arrél is, mit gondol a fejlesztGi palya
népszerlisodésérdl, illetve mit javasol azoknak a
felnGtteknek, akik akar valamilyen egészen mas
iparagbol érkeznek a teriletre, valamely manapsag
népszer( felnGttképz6 szolgdltatason keresztiil, vagy
akdr autodidakta mddszerekkel. Noha Dr.
Stroutstrup sajat tapasztalatokkal nem rendelkezik a
hasonlé valtasrol, ahogy fogalmazott, az alapok
megfelelS elsajatitdsa nélkilozhetetlen, sokan
beleesnek abba a hibdba, hogy tul gyorsan akarnak
fejleszt6k lenni, és ugy vdgnak bele a gyakorlatba,
hogy nem Iatjak at a megcélzott rendszerek
m(ikodését. Amennyi id6t csak lehet ra kell tehat
szanni az alapok bevésésére, persze sokaknak nehéz
lehet megfogadni ezt a tanacsot, akik sietnek az 4j,
vonzo teriiletre valtani - de mindenképp jé tandacsrdl
van sz6, amelyet nem kevés tapasztalat
nyomatékosit.

The plans for 2023 are already under way

But, of course, there are plans for later versions as
well. Dr. Stroustrup mentioned functions that may
potentially be postponed to the C++23 or the 2026
version: for instance executors, a general model for
concurrency in libraries which support networking
functions among others. If everything goes
smoothly, static reflections may be included in
C++23, however, the development of the language
is influenced by a lot of factors, so it would be
difficult to tell for now what is going to be included
in the next release for certain.

In addition to the new features of C++20, we also
asked the author of the language, just as we asked
Kevlin Henney recently, about what he thinks about
the growing popularity of the software
development career, and what he suggests to those
who come from a completely different industry,
through a now popular adult education service or
used an autodidactic approach to learn
programming. Although Dr. Stroustrup did not have
any experience like that in his own career, he said,
knowledge of the basics is a must. Many people fall
into the trap of wanting to be developers too
quickly and start practicing, without having a solid
foundation of the relevant computing fields. You
need to devote as much time as possible to gain
such a foundation. This piece of advice may be hard
to follow for those who hurry to shift to this new,
appealing profession, however, it is an idea,
supported by considerate evidence that is worth
considering.




